http://psdartist.com/2011/01/create-a-donuts-box-with-donuts/

Doos Donuts

Stap 1.
Nieuw document = 600x600 pixels. Achtergrondlaag vullen met zwart.

Name:

Preset: Custom

Width:
Height:
Resolution:

Color Mode:

Background Contents:

¥ Advanced

AraErETy
Untit! :,'?“5; a
UNTITHE

600

600

70

RGB Color

Background Color

v

pixels
pixels
pixels/inch

8 bit

Lok |
! Cancel |

| Save Preset... |

[ Device Central... |

Image Size:

1,03M
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Stap 2.
Om de doos makkelijker te kunnen tekenen zullen we het raster zichtbaar maken en aanpassen.

Weergave - Tonen - Raster ; Bewerken = Voorkeuren = Hulplijnen, Raster, ...
Rasterlijn op elke 100 pixels, onderverdelingen = 2.

Guides
Color: []Cyan v
Style: Lines v
Smart Guides
Color: []Magenta v
Grid
Color:  Custom v Gridline Every: 100 pixels
Style: Lines v Subdivisions: 2
Slices

V| Show Slice Numbers

4

Line Color: [[l]Light Blue
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Stap 3.
Voorkant van de doos maken: nieuwe laag, voorgrondkleur = wit. Onderstaande rechthoekvorm

tekenen, optie op ‘vullen met pixels' over 6 kolommen en 3 rijen.
B-lozOzrdeee  &-

LA MR iode: Normal + Opacity: | 100% | * |[¥] Ant-alias

i @."] PN NHT

¥)

Rectangle Tool (U)

GHFN/ENFS[AYD

o P

o

Stap 4.
Geef perspectief: Bewerken - Transformatie = Schuintrekken, zie voorbeeld hieronder:
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Stap 5.
Linkerkant van de doos: nieuwe laag, voorgrondkleur = roze, zelfde gereedschap gebruiken om
volgende rechthoekvorm te tekenen:

Stap 6.
Bewerken = Transformatie = Schuintrekken, zie voorbeeld hieronder.

8)* > | Untitled-1 @ 100% (Layer 20, RGB/8) * (X | Untitled-2 @ 100% (Layer 12, RGB/8) * (X |
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Stap 7.

Binnenkant van de doos: voorgrondkleur = kartonbruin, nieuwe laag, rechthoekvorm tekenen,

begin te tekenen aan één kant van het witte deel van de doos.
8)* x | Unfitied-1® 100% (x copy 3. RGB/8) * (X |
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Stap 8.
Bewerken > Transformatie - Schuintrekken, volg onderstaande stappen.

Je sleept telkens de hoek die met een groen kruisje is aangeduid tot aan het snijpunt van de witte
en roze vorm.

_________
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Stap 9.
Het deksel van de doos: begin bij de linkerhoek, nieuwe laag, rechthoekvorm tekenen over 6

kolommen en 4 rijen.

Stap 10.
Ook deze vorm weer schuintrekken, volg onderstaande stappen door de hoekpunten te verslepen.
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Stap 11.
Kleine correctie: selectie maken met veelhoeklasso, klik dan delete toets aan.

TS
et
i
—
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Stap 12.

Afgeronde rechthoekvorm tekenen op een nieuwe laag,straal = 10 px.

a - m::@ J‘) D@OO /&\?' Radius: 10 px

Rounded Rectangle Tool (U)

Stap 13.

Volgende rechthoekige selectie maken en deleten.

S s L
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Stap 14.
Deze vorm op zijn plaats zetten, daarna Transformatie = Schuintrekken.

Stap 15.
De doos is klaar, geef je lagen passende namen.

Witte bovenkant; links ; voorkant ; deksel ; binnenkant

® top

® front

% cover

® inside

= . Background a

Stap 16.
Laag “links” selecteren en onderstaande verloopbedekking toevoegen.

Overvloeimodus = Zwak licht
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T B i

Gradient Overlay P —

Styles oK |

X Gradient ‘.—

Blending Options: Default Blend Mode: soft Light " 1 Caggel :
Drop Shadow

Opacity: [ New Style... |

Inner Shadow Gradient: j@ Reverse V| Preview
v w

O o Style: Linesr v [V]Align with Layer
Inner Glow /—
Angle: | J[\ =

Bevel and Emboss \ /

Contour Scale: 100 %%

Texture

| Make Default ‘ ‘ Reset to Default |

Satin |
Color Overlay

Pattern Overlay

Stroke

Doos Donuts - blz 11 Vertaling



Stap 17.
Op laag “voorkant” volgende verloopbedekking toevoegen.

-
Layer Style - s [—J'
Gradient Overlay
Styles 0K
34 Gradient | |
Blending Options: Default Blend Mode: pormal P | Cancel ‘
g Opacty: — m % [ New Style... |

Inner Shadow Gradient: e

g
i Style: Linear v |¥]Align with Layer

Inner Glow

Bevel and Emboss Angle: '@)‘ 90 ! .
Contour Scale: { 100 %
Texture

[ Make Defauit H Reset to Default

Satin

Color Overlay

Pattern Overlay

Stroke
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Stap 18.
Kleur van laag “binnenkant” wijzigen met hetzelfde bruin als de voorkant.

Stap 19.
Laag “binnenkant” selecteren, gebruik het Doordrukken gereedschap, schilder over de randen

tegen de laag 'bovenkant' en ook wat onder de andere randen.

o>~ 1;9 - @ Range: Midtones » Exposure: | 100% > | £f 7| Protect Tones
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Stap 20.
We maken een donut. Nieuwe groep, noem die 'donut’, nieuwe laag binnen deze groep,

cirkelselectie maken en vullen met een zacht gele kleur.

® v _ | donutt
..I._g e s
4 | 2 = -
@ Effects
@ Bevel and Emboss
Stap 21.
Geef de laag volgende Schuine kant en Reliéf.
Fr——— -— — — ~
Layer Style ® . L—J";'
Bevel and Embos: e —
e el a mboss | oK |
Structure e e
Blending Options: Default
lending Options: Defau Style: Inner Bevel = ‘ Cancel |
Drop Shadow _ ) P T ——
P Technique: Smocth v L[ilﬁitﬂe... |
Inner Shadows i
Depth: ~{ oy % J| Preview
fac O Direction: (@) Up Down
Inner Glow Sze: 13 Px
J evel and Emboss Soften: [} 0 px .
Shading
Angle: 127 o
Satin 1/:\ V| Use Global Light
Color Overlay Alttude: &4 2
Gradient Overlay ) Sy
Gloss Contour: v Anti-aliased
Pattern Overlay
S Highlight Mode: Scraen -
Opacity: { 54 %
Shadow Mode: Normal v
Opacity: { 7 %
‘ Make Default ] ‘ Reset to Default
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Stap 22.
De lekkere bovenkant: nieuwe laag, kleine cirkelselectie maken binnen de vorige cirkel.
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Stap 23.

Geef de laag volgende Schuine kant en Reliéf.
| -

Layer Style - a8 —
Bevel and Embos: TP
Styles el a mboss ) 0K [
Structure
Blending Options: Default L p—— | Cancel |
Drop Shadow o : e
Technique: Smocth = ‘ New Style... |
Inner Shadow e
A Depth: B % 7| Preview
Outer Glow
S Direction: (@) Up Dowin
Inner Glow e: = px —
FlE Soften: | 0 px .
Shading
Angle N\ 127
Satin ( & ) [¥]use Global Light
Color Overlay Altitude: \/ 4 e
Gradient Overl
Foian I Gloss Contour: v Anti-aliased
Pattern Overlay
— Highlight Mode: ccreen -
Opacity: 54 %
Shadows Mode: nNorma v
Opacity: 79 %
Make Default i [ Reset to Default
Stap 24.

Voor de hagelslag, voeg vele kleine cirkel selecties en geef ze dezelfde Schuine kant en Reliéf als
hierboven. Ik heb met een hard penseel van 5 px gewerkt. De donut is klaar.
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Stap 25.
Maak nu verschillende donuts, varieer in kleur en hagelslag, plaats ze allemaal in de doos.
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